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RISORSA HARDWARE COMPRESA NEL KIT

Premesso che il solo computer privo di

qualsiasi software specifico per comunicare

(o imparare acomunicare) non puo essere

riconosciuto come un comunicatore.

Fornire il solo software pero significa, per la

stragrande maggioranze degli utilizzatori, costringerli ad acquistare un supporto compatibile senza averne le
competenze, ma anche esporli ad una spesa ulteriore, che consiste nel dover richiedere un servizio di
installazione, montaggio e personalizzazione che sul prodotto gia assemblato incide in misura assai inferiore.

La caratteristica del software € che da solo non serve a nulla, se non viene installato su un supporto hardware
ad esso adatto: il software con il relativo supporto costituiscono insieme un sistema di comunicazione, del quale
il software & I'anima, che senza materia non puo manifestarsi.

Nel caso di persone che necessitano di ausili per comunicare, fornire il solo software non ha alcun senso, se non
quello di consentire la comunicazione solo a chi potra permettersi 'acquisto della parte mancante del sistema
ed avra le competenze per assemblare correttamente i pezzi. La legge del 9 gennaio 2004, n. 4

DISPOSIZIONI PER FAVORIRE LACCESSODEI SOGGETTI DISABILI AGLI STRUMENTI INFORMATICI sottolinea appunto
l'importanza dell'insieme di harware e software (tecnoloogie assistive) come soluzione tecnica che permette
alla persona disabile di suprare o ridurre le condizioni di svantaggio.

PER TUTTI | BIMBI

LIVELLO I: Struttura dell'evento




“Lipotesi riabilitativa” é che il sistema specchio possa essere stimolato attraverso un
intervento mirato alla visione e all'imitazione delle azioni e delle emozioni allo scopo di
favorirne la simulazione e di conseguenza, la comprensione/condivisione.

Tale allenamento viene proposto con il supporto di ausili informatici specifici
LULA PERTUTTI | BIMBI e incentrato sull'animazione di una serie di azioni.”

LULA Livello 1| "La struttura dell’evento"
Lula livello 1 & uno strumento informatico che ha l'obiettivo di costruire il vocabolario delle azioni ed é diviso

"o

‘'oggetto inanimato

” i,

in 3 stadi: “azione agente’, ognuno dei quali si sviluppa attraverso 4 momenti, ascolto,

comprensione, interazione e sequenze narrative. | primi 2 hanno lo scopo di sviluppare la comprensione e la

V' o
produzione delle azioni, il 3° momento le abilita dialogiche di base e il 4° la narrazione.
o o LULA Livello 2 | "Le prime forme grammaticali"
Lula livello 2 & uno strumento informatico che ha l'obiettivo di sviluppare le principali strutture grammaticali.
- Esso e adatto a quei bambini o ragazzi che non hanno ancora strutturato la frase malgrado abbiano iniziato

a produrre parole o la “combinatoria”. In questo secondo livello sono stati inseriti altri 4 personaggi, Momo,
nonna Rebecca, Paula e zio Bob. Esso prende in considerazione 6 tipi di frasi: la frase semplice, la flessionale,
la riflessiva, la preposizionale 1, la preposizionale 2 e la preposizionale 3. Per raggiungere gli obiettivi di
ogni stadio abbiamo 4 momenti: ascolto, comprensione, interazione e sequenze narrative.

LULA Livello 3 | "La lettura della mente"
Lula livello 3 introduce lo sviluppo della “rappresentazione diadica” attraverso un percorso rivolto alla

capacita di cogliere l'oggetto e/o la persona osservati dall‘altro. Lo sviluppo del percorso prevede la lettura
della direzione dello sguardo (guarda) e dell'indicatore (indica) orientata sia all'oggetto che alla persona.
Condivisione oggetto e Condivisione azione

PAROLE DI LULA

“Parole di Lula”é& uno strumento informatico che ha l'obiettivo di favorire la costruzione

del vocabolario e comprende le categorie degli oggetti, degli animali, dei cibi e
dell'abbigliamento. E'stato formulato anche per stimolare lo sviluppo della fonologia

infatti la struttura sonora delle parole & predisposta in modo da ripercorrere gli stadi del
normale sviluppo fonologico. Inizia dalle parole con sillaba piana bisillabe a seguire,

trisillabe, plurisillabe, bisillabe con gruppo consonantico, trisillabe con gruppo consonantico.

La schermata iniziale del software & suddivisa in due parti: Parole con Sillaba Piana e Parole con
Sillaba Complessa. Le parole con Sillaba Piana sono divise in 3 gruppi: bisillabe, trisillabe e
plurisillabe. Le parole con Sillaba Complessa sono divise in 2 gruppi: R/L/N i famosi suoni ponte

e i gruppi consonantici ST/SC/SP. Sullo schermo appare una scala con un canguro che fara dei
‘ \‘, grupp pp 9

salti tanti quante sono le sillabe della parola. La voce é rallentata e I'oggetto una volta arrivato

in cima alla scala, cade producendo uno stimolo sonoro e visivo. Questa modalita ha lo scopo
di creare la motivazione all'ascolto che come sappiamo in questi bimbi & molto bassa.
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